
D 5.1 NEU Gemeinnützigkeit von eSport anerkennen

Antragsteller*in: Joschka Knuth (KV Rendsburg-Eckernförde

Änderungsantrag zu D 5

Von Zeile 26 bis 29:

auch in den kommenden Jahren fortlaufend ein sechsstelliger BetragBeitrag zur Förderung von
eSport-Vereinen, zur Förderung der Trainer*innen-Ausbildung sowie von Medienpädagogik- und
Suchtpräventions-Programmen bereitgestellt werden;geleistet wird;

Von Zeile 32 bis 35 löschen:

das Land sich auch strukturell an der Finanzierung des Landeszentrum eSport beteiligen;

zusätzliche Mittel zur Förderung von eSport-Veranstaltungen mit landesweiter Bedeutung zur
Verfügung gestellt werden

Begründung

erfolgt mündlich

• 

• 

• 
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